Übersetzung der Constructed Terrain Cards (Konstruiertes Gelände)

Korrekturen im Kartentext kursiv und fett.

FAQ:

Konstruiertes Gelände ist lt. neuen Turnierregeln nicht mehr turnierlegal.

CT-001 Hedge Wall (Hecke)

12 0 3
CT-002 Fieldstone Wall (Leichte Steinmauer)

14 1 5
CT-003 Stone Wall (Schwere Steinmauer)

15 1 6
CT-004 Barrel Wall (Fässerwand)

13 0 4
CT-005 Raw Hide Tent (Lederzelt)

12 0 2
CT-006 Yak Hide Tent (Yakfellzelt)

13 0 2
CT-007 Canvas Tent (Tuchzelt)

13 0 1
CT-008 Burlap Tent (Leinenzelt)

14 0 2
CT-009 Wooden Archer ‘s Shield (Hölzernes Schützenschild)

16 2 5
Dieses Gelände kann bewegt werden. Gib einer einzelnen Figur in Basenkontakt mit dem Gelände eine Bewegungsaktion. Ihr Bewegungswert wird 3. Am Ende der Bewegung wird das Gelände in Basenkontakt mit der Figur platziert.
CT-010 Metal Archer ‘s Shield (Metallenes Schützenschild)

18 0 7

Dieses Gelände kann bewegt werden. Gib einer einzelnen Figur in Basenkontakt mit dem Gelände eine Bewegungsaktion. Ihr Bewegungswert wird 3. Am Ende der Bewegung wird das Gelände in Basenkontakt mit der Figur platziert.
CT-011 Living Archer ‘s Shield (Lebendes Schützenschild)

17 2 6

Dieses Gelände kann bewegt werden. Gib einer einzelnen Figur in Basenkontakt mit dem Gelände eine Bewegungsaktion. Ihr Bewegungswert wird 3. Am Ende der Bewegung wird das Gelände in Basenkontakt mit der Figur platziert.
CT-012 Crude Archer ‘s Shield (Grobes Schützenschild)

17 1 6

Dieses Gelände kann bewegt werden. Gib einer einzelnen Figur in Basenkontakt mit dem Gelände eine Bewegungsaktion. Ihr Bewegungswert wird 3. Am Ende der Bewegung wird das Gelände in Basenkontakt mit der Figur platziert.
CT-013 Wooden Screen (Hölzerner Wall)

15 0 5
CT-014 Gilded Screen (Güldener Wall)

16 0 6
CT-015 Rawhide Screen (Lederwall)

14 0 5
CT-016 Steel Screen (Stahlwall)

17 0 5
CT-017A-C Stone Watchtower (Steinerner Wachturm)

18 2 12
Eine Figur auf der Oberseite ist auf abrupt ansteigendem Gelände. Eine Figur darin ist in verbergendem Gelände.
FAQ:
CT-017C: Stone Watchtower (Steinerner Wachturm)

Diese ist Karte 3/3 nicht 1/3.

CT-018A-C Wooden Watchtower (Hölzerner Wachturm)

17 2 10

Eine Figur auf der Oberseite ist auf abrupt ansteigendem Gelände. Eine Figur darin ist in verbergendem Gelände.

FAQ:
CT-018C: Wooden Watchtower (Hölzerner Wachturm)

Dieses Gelände heißt Wooden Watchtower (Hölzerner Wachturm) und nicht Stone Watchtower.

CT-019A-C Canvas Pavilion (Leinen-Pavillon)

15 1 6
CT-020A-C Rawhide Pavilion (Rohleder-Pavillon)

15 1 5
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